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Pergonen:
Hexenteam, Hexe Pipapo, Hexe Muschka, Sabrina, Zauberer,

Zauberassistentin, Guter Hexenmeister, Béser Hexenmeister, Hexe
Ridibumm, Hexe Fideli, Hexe Kanata, Polizist Fritz, Polizist Guschti, Hexe
Lollo, Hexe Polly, Hexenpfarrer

Die Darsteller kénnen auch mehrere Personen verkérpemn. Das
Hexenteam kann von kleineren Kindern dargestelit werden, damit diese
ebenfalls mitwirken kénnen.

Zeit:
2eitlos, Urauffithrung 1999

Biihnenbild:

Das Bilhnenbild soll so einfach wie mdéglich gestaltet werden. Damit
kdnnen die einzelnen Umbauten durch das Hexenteam schnell volizogen
werden und die darstellerische Leistung der Kinder ftritt in den
Vordergrund. Als Hintergrund kann ein einfacher Vorhang oder eine
Wand dienen. Die notwendigen Requisiten und Kostlime ergeben sich
nach Anweisungen im Textheft und werden der Regie (iberlassen. Es
genlgen zwei Aufgénge links und rechts.

Vorwort mit Inhaltsangabe:
Die Welt der Hexen und Zauberei verbirgt soviel geheimnisvolles und

zugleich faszinierendes, dass ein Theater darliber fir Kinder und
Jugendliche geradezu ein Muss ist. Bewusst wird hier die Phantasie der
Zuschauer gefordert und keinen Wert auf die Richtigkeit der Ereignisse
gelegt. Wer kennt sich denn schon genau mit Hexen und Zauberei aus?

Das Stlick handelt vom Kampf der guten und der bésen Hexen. Der
Bdse Hexenmeister will sich die Erde mit Hilfe der Hexe Pipapo untertan
machen. Dagegen wehrt sich natlirlich der Gute Hexenmeister, indem er
der Hexe Muschka ein zweites Leben gewéhrt. Sie soll gegen ihre eigene
Schwester Pipapo um die Erde streiten. Ob hier wohl das Gute oder das
Bdse siegen wird? Aufgelockert wird das ernsthafte Thema durch viele
humorvolle Szenen.



1. Akt:

1. Szene:

Hexenteam, Hexe Pipapo, Hexe Muschka, Sabrina, Zauberer und Zauberassistentin

Der Vorhang bleibt wihrend des ganzen Theaters gedffnet. Zunéchst ist die Bihne
leer, es ist ein sehr diffuses Licht vorhanden und es ertént mystische Musik. Eine
Gruppe von Hexen (das sogenannte Hexenteam) bringt die bendtigten Requisiten
auf die Bilhne und verschwindet dann wieder. Gleichzeitig verstummt die Musik.
Danach kann die Bithne mit dem vollen Licht beleuchtet werden. Es ist ersichtlich,
wie die Hexe Pipapo in einem grossen Kessel einen Trank umrihrt.

Hexe Plpapo:

Hexe Muschka:

Sabrina:

Hexe Muschka:

Sabrina:

Hexe Muschka:

Ene mene Krétenschleim, es soll schon bald ein slisser
Zaubertrank sein. (sie nimmt immer wieder etwas aus einem
Stoffsécklein und wirft es in den Kessel, dazwischen rihrt sie
immer wieder um) Spinnebei... Zwanzig Gramm Hundekot...
Zwei Froschschenkel, schén zart... En Handvoll
Fuchshaare... Hahaha... Das git en tolle Trank... Mir lauft
scho s'Wasser im Muul z&mme... (nimmt einen Schépfkellen
und versucht den Trank) Hmmh, das isch d&nn guet, eifach
kbschtlich... Bestimmt wird ich mit dem Trank die Hexeprilefig
bim Zauberer endlich bestah... Die erschte zweimal isches ja
ned guet gange, aber mir seit ja bekanntlich: Aller guten
Dinge sind drei.

(Sie kommt gefolgt von Sabrina von rechts auf die Blihne, sie
tragen beide Kdrbe und suchen Kréuter. Pipapo riihrt weiter
in lhrem Kessel und wirft ab und zu etwas hinein.) Da han ich
es ganz es séltenes Exemplar vomene Chriiltli gfunde.
(reisst ein imagindres Kraut ab) Lueg einisch Sabrina, das
hilft bestimmt gége jedi Krankheit, wo Ménsch und Tier chan
befalle.

Wie heisst dann das Chrilutli?

Ach ihr Mansche sind doch so kompliziert. Ihr miiend immer
fir alles grad en Name ha, mir H&xe bruuchet das ned... Das
muesch endlich kapiere, soscht wirsch du nie en
Héaxeawérteri und wirsch fiir immer und ewig nomme en
Ménsch bliebe... (reisst ein weiteres Kraut ab und relcht es
Sabrina) Und das da isch en Bsonderheit... Eis Gramm davo
isch en Leckerbisse, aber zdh Gramm chénnd dich innert
Sekunde under de Bode bringe.

(sie riecht am Kraut und tut es dann in den Korb) Pfui, das
stinkt ja furchtbar. Vo dem witt ich kei Tee trinke... (sieht in
diesem Moment Pipapo) Du, wer isch dann das? Isch das au
en Héx?

(dreht sich um) Wie bitte? (sieht Pipapo) Das? (lacht) Nei,
das isch kei Héix, die bildet sich nome ii, sie sigi eini. Chomm,
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Hexe Plpapo:

Hexe Muschka:

Hexe Plpapo:
Sabrina:

Hexe Muschka

und Hexe Plipapo:

Sabrina:

Hexe Muschka

und Hexe Pipapo:

Hexe Pipapo:
Sabrina:

Hexe Plpapo:

Sabrina:

Hexe Pipapo:

Zauberer:

Hexe Muschka:

mir tilend sie verschrecke. (beide schiseichen sich von hinten
an Pipapo heran) Huhuh...

(erschrickt und l&sst das ganze Stoffsécklein in den Kessel
fallen) Natiirlich, du scho wieder, wie héttis au anderscht
chdnne sii... Immer muesch du mich stdre, wénn ich mini
Zaubertrénk mache.

(lacht) Zaubertrank? Sit wéann chasch dénn du zaubere, mis
Schwdschterherz?

Das han ich scho chéinne, wo du no Windle agha hésch.

Ihr sind Schwdschtere?

Leider...

Ich wott au chdnne haxe... (nimmt Krduter aus ihrem Korb und
wirft sie in den Kessel)

(entsetzt) Neil
(zu Sabrina) Das wird dir no leid tue.

Das glaub ich ned. Zerscht miiend ihr mich verwdtsche.
(nimmt Pipapos Hexenbesen, der in der N&he des Kessels
steht und versucht damit zu fliegen, was ihr aber nicht gelingt)
Ich wott au chdnne fllilige, wieso gaht das dénn ned? Das
isch doch afles nomme Humbug.

(nimmt ihren Zauberstab, zu Sabrina) Ene mene Hexenbein,
du solist fiir immer ein Frosch sein.

Quak, Quak, Quak... (sie hiuipft wie ein Frosch nach rechts ab
der Biihne)

Das isch ja furchtbar... Uusgréchnet hiit muess mir das
passiere, hiit wo de Zauberer de Zaubertrank chonnt cho
versueche. Wann ich hilt die Hzxepriefig ned bestah, dann
isch alles uus.

{(kommt von links, schwarz gekleidet mit Zylinder, gefolgt von
Zauberassistentin)

Psst... Er isch scho da... (Pipapo erschrickt)



Zauberer:

Hexe Plpapo:

Zauberassistentin:

Hexe Plpapo:

Zauberassistentin:

Zauberer:

Zauberassistentin:

Hexe Muschka:

Zauberer:

Hexe Muschka:

Zauberer:

Hexe Muschka
und Hexe Pipapo:

Zauberer:

Ah, da sind ja die beide Hexeschwd&schtere... (zu Pipapo) So
du chlini Héx Pipapo, bisch du bereit fiir dini dritti
Héxepriiefig?

(unsicher) Selbstversténdlich, werte Herr Zauberer.

Dann gib du eus en Kélle, damit mir us dim Kessel chénnt
schdpfe.

(reicht ihr einen Schépfkelien) Da bitte sehr.

(nimmt zwei Becher hervor, fllit diese mit dem Kellen aus
dem Kessel mit Zaubertank, reicht einen Becher an den
Zauberer) Bitte sehr, Herr Zauberer.

(riecht daran) Komisch... Es schm8ckt sehr ungwdhnlich...
Wies en alte Bruuch isch, wirsch du als erschti de
Zaubertrank versueche. (reicht den Becher an Pipapo)
(reicht den zweiten Becher an Muschka)

(sie will den Becher nicht annehmen) Ich wott ned probiere,
ich han mini Hexeprlefig scho lang hinder mir.

Aber, aber, du wétsch doch ned 8ppe unghorsam sii. Du
wirsch doch wohl dinere Schwdschter vertraue, oder éppe
ned?

(nimmt den Becher)

(auffordernd) Also los, abe mit dem Z(ilg.

(Sie trinken gemeinsam. Sofort nach dem trinken beginnen
sie sich zu kriimmen und vor Schmerzen zu schreien.
Langsam fallen sie auf den Boden und bleiben leblos liegen.)

Ach, so isch das... Die feine Hdxedame hénd eus walle

vergifte... Das isch die gréchti Straf... (Zauberer und
Zauberassistentin gehen links ab)

2. Szene:

Hexenteam, Guter Hexenmeister, Hexe Muschka, Bdser Hexenmeister und Hexe

Pipapo

Sofort nach dem Abgang von Zauberer und Zauberassistentin ertént wieder die
mystische Musik und das Licht wird diffus. Wéhrend dieser Zeit kommt wieder das
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Hexenteam und steilt die Bilhne um. Wenn dies erledigt ist, verschwindet das
Hexenteam wieder. Gleichzeitig verstummt die Musik und die BOhne wird beleuchtet.
Es ist folgendes zu sehen: Auf der linken Seite sitzt der weiss gekleidete Gute
Hexenmeister auf einem Thron, daneben liegt die Hexe Muschka auf einer Matratze -
Auf der rechten Seite sitzt der schwarz gekleidete Bdse Hexenmeister auf dem
Boden, daneben liegt die Hexe Pipapo. Ein Tip filr die Technik: Um das Geschehen
verstdndlicher zu machen, kénnte immer diejenige Seite, auf der Handlung ist,
beleuchtet werden, und die andere Seite dunkel bleiben. Es kénnte aber auch eine
kleine Trennwand aufgestellt werden.

Guter Hexenmeister: (liest in einem dicken Buch) Ja, das gseht ned so guet
uus... Du bisch ned immer sehr folgsam gsii i dim kurze
Héxeldbe.

Hexe Muschka: (setzt sich auf) Aber ich han doch immer gmacht, was ich ftir
richtig ghalte han, guete Héxemeischter.

Guter Hexenmelster: Ja, das han ich gmerkt... Das han ich au da i das Buech ine
gschriebe... Aber es isch ned immer guet gsii, was du als
richtig gfunde hésch.

Hexe Muschka: Was zum Biispiel?

Guter Hexenmeister: Fange mir grad emal hinde aa, bi dim Tod... Du als gueti H&éx
héttisch dini Friindin Sabrina milesse davo abhalte, ihri
Chrilatli i de Zaubertrank vo dinere Schwdschter Pipapo
gheie.

Hexe Muschka: ich has ja versuecht aber...

Guter Hexenmelster: (unterbricht Muschka) Du héttisch au sélie verhinders, dass
sie de Héxebése vo dinere Schwiischter stiehit.

Hexe Muschka: (sucht sine Ausrede) Ich weiss scho aber... Es isch drum
€80...

Guter Hexenmelster: (unterbricht sie wieder) Stilll Keis Wort meh wott ich ghtre...
Muschka, Muschka, was mache mir jetzt mit dir?... (steht auf)
Du bliebsch da sitze, wihrend ich mir en Straf fir dich
uusdénke. (Hexenmeister nimmt seinen Zauberstab) Ene
mene Zauberstab, du sollst dich nicht mehr bewegen kdnnen
auf und ab. (Muschka nimmt sofort Medidations-Stellung ein
und verharrt, wihrend der Gute Hexenmeister nach links ab
geht)

Hexe Pipapo: (erwacht) Was isch los? Wo bin ich d&nn da? (setzt sich auf,
sieht den bsen Hexenmeister und erschrickt) Wer bisch
dann du?



B&ser Hexenmelster: Wer ich bin? Hehehe... Wer ich bin? Lueg dich doch einisch
ume, und du wirsch schnéll merke wer ich bin und wo du
anegrate bisch... (lacht dreckig)

Hexe Plipapo: (Sie schaut sich um und bekommt Angst. Sie sieht ein Skelett,
daneben ein riesiges Becken mit Wasser, darunter liegen
Holzscheite. Sie will aufstehen, doch der bdse Hexenmeister

hélt sie fest.)

Bése Hexenmelster: Nume ned so gspringt... Watsch du dénn ned zum Asse
bliebe?

Hexe Pipapo: Nei danke, lieber ned.

Bo&ser Hexenmeister: Warum dénn ned? Vielleicht, wélls hilt Hixebrate git?
Hehehe...

Hexe Pipapo: (schreit vor Angst)

B&ser Hexenmeister: (nimmt eine Glaskugel hervor) Hor uf gréinne, wie es normals
Wiib... Vergiss ned, dass du en Héx bisch und Héxe hand
tuusig L#be...

Hexe Plpapo: (unsicher) Ich han gmeint, nomme die bdse Haxe hénd tuusig
Lébe.

Bdser Hexenmaelster: Hehehe... Du bisch ja jetzt en bdsi Héx... Hehehe... Oder
witsch vielleicht doch zum Asse bliebe?... Hehehe... Dini
Zuekunft lit i dinere Hand... Hehehe...

Hexe Pipapo: Jetzt isch mir klar, wer du bisch. Du bisch de Bdsi
Héxemeischter... Mit Hilf vom T{ilfel tuesch du dini
unheimlichi Zaubermacht usiebe. Und ich bin da i dim dunkle
Héxeriich.

Béser Hexenmelster: Hehehe... Endlich héisch du mis wahre Gsicht chénne
erkénne... So, jetzt luege mir einisch i die magischi
Glaskugele. Sie wird eus zeige, was dir filr dis zweite L&be
vorbestimmt isch. (Hexenmeister und Pipapo schauen
gespannt in die Kugel)

Hexe Pipapo: Was isch dénn das? Isch das d’Erde?

B&ser Hexenmelster: Ja, das isch d’Erde... De Planet, wo sich d'Ménschheit vor mir
verchriiicht. En wahri Pracht, was ich hiit wieder alles agstelit
han... Lueg salber: Hochwasser, Erdbebe, Tornados und da
en Meischterleischtig, en chlini LAbesmittelvergiftig mit
Dioxin... Hehehe... Und das usgréichnet mitem liebschte
Getrank vo de Ménscheit, mit Coca-Cola... Hehehe...



Hexe Plpapo: Mir wird’s ganz anderscht.

B&ser Hexenmelster: Aber wieso dénn. Dir chann das alles ja gar nit ahaa. Du
bisch ja jetzt au en Bosi Héx und ghdrsch zu mim herrliche
bése Riich. Jetzt los guet zue, dini Uufgab isches, alli bdse
Héxe uf de Erde z'versammile und euch die Erde untertan
zmache... Ich als grosse Magier werde in Zuekunft herrsche
iiber die ganzi Natur. D'Ménschheit s&ll sich vor mir, vorem
Unbekannte, fiirchte.

Hexe Plpapo: (ist sprachios, steht auf)

B&ser Hexenmelster: (steht ebenfalls auf) Jetzt nimm din Héxebé#se und fliilig uf
d'Erde. Aber vergiss ned, ich wérde dich ganz genau
beobachte. Versuech also keini Dummheite. (drohend) Isch
das klar?

Hexe Plpapo: Jawohl min Meischter. (nimmt ihren Besen und .fliegt” rechts
ab der Bilhne, der Bése Hexenmeister folgt ihr hamisch
lachend)

Guter Hexenmelster: (kommt von links) Fertig mit trdume Muschka. (nimmt
Zauberstab) Ene mene Zauberstab, du kannst dich wieder
bewegen auf und ab.

Hexe Muschka: (steht langsam auf) Was isch los? Han ich trdumt?

Guter Hexenmeister: Ja, eso chammer d&m au sége... Jetzt los zue: Ich will dir no
einisch hélfe, winn du mir au hilfsch.

Hexe Muschka: (bettelnd) Ich mache alles was du vo mir verlangsch, aber
bitte lass mich am Ldbe.

Guter Hexenmelster: Ich chann dich ned am L3be lah, will du scho tod bisch, aber
ich chann dir es zwbits L&be géh... Under einere
Voruusseizig.

Hexe Muschka: Und die wéri?

Guter Hexenmelster: Uf de Erde passiered schrecklichi Sache. Die bdse Héxe
ndmmed immer meh d'Uberhand. Du muesch fiir mich gége
s'Bdse uf de Erde kdmpfe und d’'Manschheit vorem Untergang
rette.

Hexe Muschka: (schwdrt feierlich) ich verspriche dir, dass ich uf de Erde zum
Réchte luege, so wahr ich Héix Muschka heisse und en gueti
Hax bin. (nimmt ihren Hexenbesen und fliegt” damit links ab
der Biihne)



Guter Hexenmelster: War das wunderbar, winn d’H&éx Muschka d'Erde chdnnti

rette... (nachdenklich, setzt sich auf seinen Thron) Wann ned,
dénn isch d’'Ménschheit verlore... D'Ménsche sind doch so
hilflos ohni eusi grossi Zauberkraft.

Blackout

3. Szene:

Hexenteam, Hexe Pipapo, Hexe Ridibumm, Hexe Fideli und Hexe Kanata

Nach einem rund dreissig Sekunden dauernden Blackout wird die Blhne wieder
diffus beleuchtet und die mystische Musik ertént. Wéhrend dieser Zeit stelff das
Hexenteam die Bihne um und verschwindet wieder. Nachdem die Musik verstummt
ist, wird die Biihne beleuchtet. Dem Zuschauer présentiert sich folgendes Bild: Links
sitzt die Hexe Pipapo auf einer Bank, auf der rechten Seite steht ein Gebiisch.

Hexe Plpapo:

Hexe Ridlbumm:

Hexe Fidell:

Hexe Kanata:

Hexe Ridibumm,
Hexe Fldeli und
Hexe Kanata:

(nachdenklich und traurig) Wie séll ich bioss alli bdse Héxe uf
dere Walt finde? Das isch gar ned so eifach, wie sich das de
bdsi Haxemeischter vorstellt... Vo usse gsehnd alli Haxe
némliich gliich uus, egal ob sie b&s oder guet sind. Méngisch
chamer sie nedemal vo ganz normale Ménsche unterscheide.
(aus dem Hintergrund ist ein Geréusch zu hbren, wie wenn
etwas im Anflug ist) Was isch dénn das? Das tdnt ja ganz
wie... (steht auf und schaut nach rechts) Tats&chlich, en Héx
isch im Aaflug... Wénn ich nomme wilsst, ob sie guet oder
bds isch... (versteckt sich hinter der Bank) Zerscht emal
abwarte. (Wéhrend der folgenden Szene versteckt sich
Pipapo und verfolgt die Handlung aus einer sicheren
Entfernung.)

(Sie kommt von rechts mit merkwlrdigem Geréusch
angeflogen, als Flugobjekt hat sie aber keinen Besen sondern
einen Kieiderbligel, den sie vor sich hait. Sie begibt sich zum
Gebilsch.)

(Sie kommt wie Ridibumm mit Kleiderbiigel und
merkwiirdigem Gerusch, jedoch von links, sie geht ebenfalls
Jfliegend” zum Gebiisch.)

(Wie Fideli und Ridibumm, sie kommt von rechts und ,fliegt"
ebenfalls zum Gebiisch.)

(Sie bilden einen Kreis. Ihre Kleiderbilgel berlhren sich und
sie sagen einen Begrlissungsspruch.) Hata, Hata, Hata - alli
Héxe vo eusere Truppe - Hata, Hata, Hata - sind en tolli, tolli



Hexe Ridibumm:

Hexe Fidell:

Hexe Kanata:

Hexe Fidell:

Hexe Ridibumm:

Hexe Pipapo:

Hexe Ridibumm:

Hexe Pipapo:

Hexe Ridibumm:

Hexe Pipapo:

Gruppe - Hata, Hata, Hata... (nun legen sie ihre Kleiderbiigel
vor sich auf den Boden)

(nimmt einen Apfel und ein Glas hervor, das Glas stellt sie auf
den Boden) En Opfel - so verlockend wie im Paradies... Es
Glas - so kristallklar wie de schnschti Stédm... (nun sagt sie
ihren Zauberspruch und beigst dann in den Apfel) Honopo,
Honopo, Honopo... (sie reicht den Apfel an Fideli)

(sie sagt ihren Zauberspruch und beisst dann in den Apfel)
Rotta Fitta, Rotta Fitta, Rotta Fitta... (sie reicht den Apfel an
Kanata)

(sie sagt ihren Zauberspruch und beisst dann in den Apfel)
Piff Paff Peff, Piff Paff Peff, Piff Paff Peff... (sie zerdrlickt nun
den Rest des Apfels in das Glas und spricht dazu) Ene mene
Apfelsaft, gib uns Hexen Zauberkraft. (nun nimmt sie das
Glas, spricht wieder lhren Zauberspruch und trinkt dann aus
dem Glas) Piff Paff Peff, Piff Paff Peff, Piff Paff Peff... (sie
reicht das Glas an Fideli)

(sie sagt ihren Zauberspruch und trinkt aus dem Glas) Rotta
Fitta, Rotta Fitta, Rotta Fitta... (sie reicht das Glas an
Ridibumm)

(sie sagt ihren Zauberspruch und trinkt aus dem Glas)
Honopo, Honopo, Honopo... (Sie wirft das Glas hinter das
Gebiisch, wo es zerscheppert. Pl&tzlich beginnen die Hexen
zu schwanken und verwandeln sich langsam in Tiere.
Ridibumm wird zur Schlange, Fideli zum Frosch und Kanata
zum Affen.)

(kommt nun auf ihrem Hexenbesen geflogen zu den drei
verwandelten Hexen) Was isch mit euch, chann ich euch
hélfe?

(schleicht wie eine Schlange zu Pipapo und spuckt sie an, in
diesem Moment wird sie wieder zur Hexe) Héxemsischter sei
Dank, du bisch eusi Rettig.

Ich verstah ned...

Euse Zauberdpfel isch vergiftet gsii. De bés Zauber chan
nomme ufghobe werde, wémmer nach de Verzauberig
innerhalb vo f8if Minute en anderi Hadx tuet aspeuze.

Jetzt isch mir alles klar. Also chtmed und speuzed mich aa,

aber ned so fescht. (Fideli und Kanata kommen und spucken
Pipapo an, gleichzeitig werden sie wieder zu Hexen.)
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